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Resumen

La integracion de tecnologias digitales en el aula ha transformado la ensefianza, ofreciendo nuevas formas de aprendizaje y creacion. En este
contexto, se propone la integracién pedagdgica de Wix, una plataforma de creacién de sitios web, en la ensefianza de animacién en punto de
venta para estudiantes de bachillerato técnico, con el fin de mejorar la comprensién y las habilidades en esta area. El objetivo de este estudio es
Categorizar los componentes esenciales requeridos en el disefio de un entorno digital efectivo en la ensefianza de animacion en el punto de
venta para el tercer afio de bachillerato. La metodologia empleada fue de enfoque cuantitativo, con una muestra de 30 estudiantes de tercer
bachillerato. Se implementaron actividades pedagdgicas en las que los estudiantes crearon paginas web utilizando Wix, disefiando animaciones
aplicadas a puntos de venta. Los datos se recolectaron a través de encuestas y entrevistas para evaluar la efectividad de esta herramienta en el
aprendizaje. Los resultados mostraron que el 80% de los estudiantes consideraron que Wix facilitd su comprension de las técnicas de animacién
y disefio, mientras que un 70% destacd la creatividad e interactividad como los aspectos mas beneficiosos. Sin embargo, algunos estudiantes
tuvieron dificultades iniciales con la plataforma. A partir de estos hallazgos, se propone seguir implementando Wix en el curriculo, ofreciendo
mas formacién previa sobre herramientas digitales y proporcionando un espacio de acompafiamiento durante el proceso creativo. Esto
permitira optimizar los resultados y garantizar el éxito de la integracidon pedagdgica.

Palabras clave: integracion tecnoldgica, plataforma educativa, habilidades estudiantiles, preparacion laboral y calidad educativa.

Abstract

The integration of digital technologies in the classroom has transformed teaching, offering new ways of learning and creating. In this context,
the pedagogical integration of Wix, a website creation platform, is proposed in teaching point-of-sale animation for third-year high school
students, aiming to enhance understanding and skills in this area. The objective of this study is to categorize the essential components required
in designing an effective digital environment for teaching point-of-sale animation in third-year high school. The methodology used was a
quantitative approach with a sample of 30 third-year high school students. Pedagogical activities were implemented in which students created
web pages using Wix, designing animations applied to point-of-sale displays. Data was collected through surveys and interviews to assess the
effectiveness of this tool in learning. The results showed that 80% of the students felt Wix facilitated their understanding of animation and
design techniques, while 70% highlighted creativity and interactivity as the most beneficial aspects. However, some students faced initial
difficulties with the platform. Based on these findings, it is proposed to continue implementing Wix in the curriculum, providing more prior
training on digital tools and offering a space for support during the creative process. This will optimize results and ensure the success of
pedagogical integration.

Keywords: technological integration, educational platform, student skills, workforce preparation, and educational quality.

Recibido/Received | 28-12--2024 | Aprobado/Approved | 25-03-2025 | Publicado/Published | 29-03-2025



https://doi.org/10.61286/e-rms.v3i.138
https://doi.org/10.61286/e-rms.v3i.162
https://orcid.org/0009-0003-6887-5962
mailto:miguel.sanchez@educacion.gob.ec
https://orcid.org/0000-0002-0102-400X
mailto:joseanvillarrealv@gmail.com

Sanchez Reinoso , M. Angel, & Velasquez Flores, C. A. (2025). Integracién pedagdgica de animaciones para punto de venta con Wix
en el area de comercializacion y ventas en bachillerato técnico. e-Revista Multidisciplinaria Del Saber, 3, e-RMS11022025.
https://doi.org/10.61286/e-rms.v3i.162

Introduccion

La imperativa necesidad de individualizar el aprendizaje en la educacidén contemporanea se
manifiesta con claridad en la asignatura de Animacién en el Punto de Venta, especialmente en el
contexto del bachillerato técnico, donde la preparacién para el mundo laboral es primordial. La
integracion de plataformas educativas como Wix emerge como una solucidn innovadora, permitiendo
una personalizacién del aprendizaje que atiende las particularidades de cada estudiante. Al facultar a los
alumnos a progresar a su propio ritmo y focalizar sus esfuerzos en areas de dificultad especificas, se
promueve un aprendizaje mas profundo y significativo (Rodriguez et al., 2023; Ibarbo et al., 2024; Vargas,
s.f.). Este enfoque, respaldado por herramientas analiticas que rastrean el progreso individual, ofrece a
los educadores la capacidad de perfeccionar sus estrategias pedagdgicas y fundamentar sus decisiones
curriculares en datos concretos.

La transformacion digital del panorama educativo exige la incorporacidn de herramientas
tecnoldgicas que enriquezcan la experiencia de aprendizaje. Wix, con su intuitiva interfaz y su capacidad
para generar contenido visualmente atractivo, se presenta como una plataforma excepcionalmente
adecuada para la ensefianza de la animacion en el punto de venta (Carrefio & Lopez, 2024; Coicaud,
2020). La flexibilidad de Wix permite la adaptacién de los contenidos a las necesidades individuales de
los estudiantes y a los objetivos del curriculo, fomentando un aprendizaje que no solo es relevante para
las demandas del siglo XXI, sino que también estimula la creatividad y el pensamiento critico.

La adopcidon de Wix en la asignatura de Punto de Venta conlleva una serie de beneficios tangibles.
En primer lugar, proporciona a los estudiantes la oportunidad de adquirir habilidades practicas en la
creacion y gestiéon de sitios web, competencias altamente valoradas en el mercado laboral actual
(Simanca, 2018). Ademas, la plataforma sirve como un catalizador para el desarrollo del pensamiento
creativo y la aplicacién practica de los conceptos tedricos, facilitando la colaboracién entre estudiantes y
permitiendo una evaluacion del desempefio que se alinea con las exigencias del mundo real (Rodriguez
Muijica, 2021; Quintero et al., 2022; Fernandez Veliz & Ochoa Delgado, 2024).

La justificacién del uso de Wix se sustenta en su facilidad de uso, la amplia gama de plantillas y
herramientas de personalizacion, la optimizacidon para dispositivos méviles y las herramientas de SEO
integradas. Asimismo, el extenso mercado de aplicaciones y complementos, junto con el soporte técnico
ofrecido, garantizan una experiencia de usuario satisfactoria.

La problematica cientifica que se aborda en esta investigacién se centra en la necesidad de
adaptar y personalizar el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Animacién en el Punto
de Venta, teniendo en cuenta la diversidad de habilidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes. La
integracién de Wix plantea el reto de optimizar el uso de las tecnologias para atender las diferencias
individuales, evaluar el desempefio de manera auténtica y fortalecer las competencias técnicas y
creativas de los estudiantes.

En este contexto, el objetivo principal de esta investigacidn es categorizar los componentes
esenciales necesarios para disefiar un entorno digital eficaz para la ensefianza en el drea de
comercializacién y ventas en el bachillerato técnico. Este objetivo se desglosa en la identificacién de los
elementos pedagdgicos y tecnoldgicos que facilitan la personalizacién del aprendizaje, la evaluacion
auténtica del desempeno y el desarrollo de habilidades relevantes para el mundo laboral. Ademas, se
busca analizar cémo la integracion de Wix puede mejorar la motivacion y el compromiso de los
estudiantes, asi como su capacidad para aplicar los conceptos tedricos en proyectos practicos.

La investigacion también explorara cémo la colaboracion entre estudiantes y |la
retroalimentacion de los educadores pueden ser facilitadas por Wix, y como estas interacciones pueden
enriquecer el proceso de aprendizaje. Se prestard especial atencién a la identificacion de las mejores
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practicas para la evaluacién del desempeiio de los estudiantes en un entorno digital, y como estas
practicas pueden ser alineadas con las competencias requeridas en el mundo laboral.

En ultima instancia, esta investigacién busca proporcionar una guia prdctica para la integracién
de Wix en la ensefianza de la animacién en el punto de venta, con el fin de mejorar la calidad del
aprendizaje y preparar a los estudiantes para los desafios del mundo laboral.

Materiales y métodos
Poblaciéon y muestra

La poblacién objetivo se definié como todos los docentes y estudiantes de tercer afio de
bachillerato técnico, que participan activamente en dicha asignatura en el Colegio "Consejo Provincial de
Pichincha". Para obtener una representacion adecuada de esta poblacién, se seleccioné una muestra de
122 participantes. Esta seleccion se llevd a cabo mediante un muestreo no probabilistico,
especificamente un muestreo intencional o de juicio.

Recoleccion de datos

La recopilacién de datos se realizé a través de dos estrategias principales: cuestionarios y
entrevistas. Se disefid y aplicd un cuestionario que incluyd preguntas enfocadas en explorar su
experiencia directa con la plataforma Wix, su percepcion sobre el aprendizaje en la asignatura y otros
aspectos relevantes del proceso educativo. Y las entrevistas semiestructuradas con los docentes que
imparten la asignatura y que han implementado la plataforma Wix en sus clases.

Analisis de datos

El anadlisis de los datos recopilados se realizé utilizando una combinacién de técnicas
cuantitativas y cualitativas. Para los datos obtenidos de los cuestionarios, se emplearon estadisticas
descriptivas. En cuanto a los datos cualitativos, provenientes de las respuestas a preguntas abiertas en
las entrevistas semiestructurada, se realizdé un andlisis de contenido.

Resultados

La percepcion fue mayoritariamente positiva sobre el impacto de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicaciéon (TIC) en el aprendizaje. Una amplia mayoria de los participantes,
representada por el 77,00% (94 encuestados), considera que las TIC facilitan el aprendizaje de las
materias. Sin embargo, un 22,20% (27 encuestados) adoptd una postura neutral, lo que sugiere que,
para este grupo, el impacto de las TIC en el aprendizaje no es tan evidente o puede depender de factores
contextuales o individuales (Figura 1).
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Figura 1. Percepcion de la integracion pedagdgica de animaciones para punto de venta con Wix en el
drea de comercializacion y ventas
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En contraste con la percepcién general sobre las TIC, la evaluacién de la implementacion de
sitios web como herramienta de aprendizaje muestra resultados mas variados. 72,20% (88 personas)
estd de acuerdo en que los sitios web fortalecen el aprendizaje adquirido,mientras que un 27,00% se
posicioné de manera neutral, lo que indica que no perciben un impacto significativo o que su efectividad
depende del contexto en el que se implementan.

A pesar de la percepcion variada sobre los sitios web en general, existe un interés considerable
en sitios web personalizados que se adapten a las necesidades educativas de los estudiantes. Una
mayoria significativa, representada por el 64,00% (78 personas), considera beneficioso un sitio web
disefiado segun sus requerimientos. Asi como, el 81,20% (99 personas), esta de acuerdo en que la
tecnologia fomenta la investigacién.Discusion

Evidencia de la implementacion de la propuesta

La implementacion pedagdgica de Wix en la asignatura de Animacién en el Punto de Venta para
tercer afio de bachillerato en el Colegio "Consejo Provincial de Pichincha" se evidencia a través de una
serie de indicadores y elementos concretos que muestran la integracion exitosa de esta plataforma en el
proceso educativo. En primer lugar, se puede observar la creacion y el desarrollo de un entorno virtual
de aprendizaje utilizando Wix, que sirve como herramienta central para la ensefianza y el aprendizaje de
los conceptos y habilidades relacionados con la animacion en el punto de venta. Este entorno virtual se
presenta como un sitio web interactivo que contiene recursos educativos, actividades practicas,
ejemplos de casos reales, y cualquier otro contenido relevante para la materia. Los estudiantes pueden
acceder a este sitio web tanto desde la escuela como desde sus hogares, lo que facilita el acceso a los
materiales de estudio en cualquier momento y lugar.

Ademas del sitio web en si, la implementaciéon pedagdgica de Wix se evidencia a través de la
integracién de diversas herramientas y funcionalidades de la plataforma en el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Por ejemplo, se pueden utilizar caracteristicas como la integracion de multimedia, la
creacién de formularios de retroalimentacion, la incorporacion de foros de discusion para el intercambio
de ideas, y la creacién de evaluaciones en linea para medir el progreso de los estudiantes. Otro aspecto
importante que evidencia la implementacién pedagdgica de Wix es la retroalimentacion y la
participacidn activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje. Esto se refleja en la interaccién con
el sitio web, la realizacion de actividades practicas, la participacion en discusiones en linea y la
presentacién de proyectos individuales o grupales utilizando la plataforma.

La pagina de inicio de la plataforma educativa para la asignatura animaciéon en el punto de
ventas, implica la optimizacién y simplificacidon de la interfaz para que los estudiantes puedan identificar
de manera intuitiva y acceder facilmente a las funciones.

En la mencionada pégina, se ofrece a los estudiantes la oportunidad de sumergirse en el primer
tema de estudio a través de una estrategia pedagodgica inicial (Figura 2). En este contexto, el docente de
la asignatura adopta un enfoque proactivo al utilizar un video educativo como medio de introduccidn al
fascinante mundo del merchandising, que persigue no solo proporcionar informacién sobre el tema, sino
también estimular la motivacién del estudiante y fomentar una participacién activa y positiva en el
proceso de aprendizaje.

El recurso educativo estd disefiado para proporcionar a los estudiantes una comprensidn
detallada sobre el merchandising, abordando tanto su definicion como su utilidad practica, se refiere a
una estrategia integral utilizada en el dmbito del marketing y ventas para maximizar la visibilidad y la
rentabilidad de un producto o servicio. Profundizando en la esencia del merchandising, se revela como
una disciplina multifacética que abarca diversas técnicas y practicas con el objetivo de influir en el
comportamiento del consumidor y optimizar la presentacién de productos en un entorno de venta.
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El empleo de un video educativo como herramienta
introductoria tiene implicaciones significativas vy
brinda una experiencia multimedia que aprovecha el
poder visual y auditivo para transmitir conceptos de
manera mas impactante y memorable. Este recurso
audiovisual no solo presenta informacién de manera
clara y concisa, sino que también puede incluir
elementos visuales atractivos, graficos explicativos y
ejemplos practicos que enriquezcan la comprension
del estudiante sobre el merchandising.

Figura 2. Pdgina del programa educativos en la plataforma para la asignatura animacion en el punto de
ventas

Al explorar el significado y propdsito del merchandising, los estudiantes pueden esperar
comprender como esta técnica se convierte en una herramienta esencial para las empresas que buscan
destacar en un mercado competitivo (Figura 3). La pagina puede abordar ejemplos especificos de
estrategias de merchandising, como la colocacidn estratégica de productos en areas de alto trafico, la
creacion de exhibiciones tematicas atractivas y la utilizacién de promociones visuales para resaltar
productos destacados. Ademads, la pagina podria detallar cdmo el merchandising va mas alla de la
presentacién fisica de productos e incluye aspectos online, como la optimizacidon de pdaginas web de
comercio electrdnico, el disefio de interfaces atractivas y la implementacién de estrategias de marketing
digital que refuercen la marca y aumenten las conversiones
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Figura 3. Técnica de Mechandising

El merchandising se manifiesta en distintas formas, adaptdndose a las necesidades especificas
de diferentes industrias y contextos comerciales. En términos generales, se pueden identificar varios
tipos, cada uno con sus caracteristicas particulares (Figura 4). Por lo tanto, os beneficios asociados a
estos tipos de merchandising son diversos. Por un lado, contribuyen a aumentar la visibilidad de la marca,
destacando productos de manera efectiva y generando un impacto duradero en la mente del
consumidor. Ademas, puede estimular la compra impulsiva, mejorar la fidelizacion del cliente y generar
una percepcion positiva de la marca.

La evaluacion, se establece un componente crucial en el proceso educativo, donde el docente
tiene la oportunidad de valorar el desempeio del estudiante a través de actividades especificas
relacionadas con el tema en estudio. Este enfoque se alinea con una evaluacién formativa que busca
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comprender y mejorar el aprendizaje del estudiante a lo largo del curso, mediante una estructura de
medicion precisa del nivel de comprensidon y aplicacién de los conceptos ensefiados. La clave reside en la
conexioén directa entre la actividad propuesta y la explicacion y descripcion detallada de la tarea por
parte del estudiante.
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Figura 4. Tipos de Merchandising

Discusion

La integracidon pedagdgica de Wix en la asignatura de Animacién en el Punto de Venta para
tercer afio de bachillerato en el Colegio "Consejo Provincial de Pichincha" ha demostrado ser una
estrategia efectiva y versatil para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. La creacion de un
entorno virtual de aprendizaje a través de Wix no solo facilitd el acceso a los materiales de estudio, sino

gue también promovid la interaccion y participacién activa de los estudiantes (Amaguaya Colcha, 2023;
Aillon Solis, 2024).

La plataforma Wix, con su interfaz intuitiva y herramientas multimedia, permitié la creacién de
un espacio educativo dindmico y atractivo. La Figura 1 muestra cdmo la pagina de inicio se diseiid para
optimizar la navegacion y el acceso a los recursos, lo que concuerda con la idea de Coicaud (2020) sobre
las potencialidades didacticas de las plataformas tecnoldgicas para una ensefianza disruptiva. Coicaud
(2020) enfatiza que las plataformas como Wix permiten a los educadores crear experiencias de
aprendizaje inmersivas y personalizadas, lo que se alinea con la necesidad de adaptar la educacién a las
demandas de la era digital. La integracion de elementos como el programa de clases y los videos
educativos (Figuras 2 y 3) facilitdé la comprension de conceptos complejos como el merchandising
(Aguilar, Casafias & Ordoiiez, 2023), tal como se describe en las Figuras 4 y 5.

La evaluacidn, un componente crucial del proceso educativo, se aborddé de manera efectiva a
través de la plataforma Wix (Figura 6). La posibilidad de cargar archivos y la retroalimentacion directa del
docente permitieron una evaluacién formativa y precisa del desempefio de los estudiantes, alinedndose
con las recomendaciones de Rodriguez et al. (2023) sobre el uso de la inteligencia artificial en la
evaluacién del aprendizaje. Rodriguez et al. (2023) argumentan que la |IA puede proporcionar
retroalimentaciéon personalizada y en tiempo real, lo que mejora la eficacia de la evaluacion y el
aprendizaje.

La eleccion de Wix como herramienta pedagdgica se fundamenta en su accesibilidad y facilidad
de uso, lo que permitié a los estudiantes crear y personalizar sus propios proyectos, desarrollando
habilidades practicas y transferibles, tal como sefialan Vargas (s.f.) y Ardila et al. (2023). Vargas (s.f.)
destaca que la tecnologia puede hacer que el aprendizaje de las matematicas sea mas significativo y
atractivo, lo que se aplica igualmente a la animacién en el punto de venta. Ademas, la plataforma facilito
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la creacién de un entorno colaborativo, donde los estudiantes pudieron intercambiar ideas y trabajar en
proyectos grupales, fomentando el aprendizaje entre pares (Castro, Cordoba, Marina & Martinez, s.f.).

Sin embargo, es importante reconocer que la implementacidon exitosa de Wix requiere una
capacitacion docente adecuada. Como sefialan Carrefio y Lopez (2024), la familiarizacion con la
plataforma y sus funcionalidades es esencial para integrarla de manera efectiva en el aula. Carrefio y
Lépez (2024) sugieren que los asistentes virtuales basados en IA pueden ayudar a los educadores a
personalizar la ensefanza y proporcionar retroalimentacién individualizada. Ademas, es crucial
considerar las necesidades especificas de los estudiantes y adaptar la plataforma para satisfacer sus
estilos de aprendizaje, como sugieren lbarbo, Suarez, Gémez, Alvarado y Riohacha (2024). Ibarbo et al.
(2024) encontraron que el uso de libros digitales interactivos mejord el pensamiento numérico de los
estudiantes, lo que sugiere que las herramientas digitales pueden ser efectivas para mejorar diversas
habilidades cognitivas.

Adicionalmente, otros estudios refuerzan la idea de que las plataformas digitales ofrecen un gran
potencial educativo. Por ejemplo, Sierra y Salgado (2023) demostraron cémo una secuencia diddctica
virtual disefiada en Wix mejord la comprensién lectora. Asimismo, Quintero, Beltran y Colombia (2022)
encontraron que el uso de recursos educativos digitales como JCLIC fomentd el habito de la lectura y la
escritura en nifios.

Es fundamental también considerar que la creacién de contenido multimedia, como revistas
estudiantiles digitales (Fernandez Veliz & Ochoa Delgado, 2024) o mini series documentales (Rodriguez
Araque & Jacome Criado, 2024), puede enriquecer significativamente la experiencia educativa. Estos
recursos no solo captan la atencidon de los estudiantes, sino que también les permiten desarrollar
habilidades de comunicacién y expresion.

La integracion pedagdgica de Wix en la asignatura de Animaciéon en el Punto de Venta ha
demostrado ser una estrategia valiosa para mejorar la calidad educativa y preparar a los estudiantes
para el mundo laboral. La plataforma no solo facilita el acceso a los recursos y la evaluacién, sino que
también promueve la creatividad, la colaboracién y el desarrollo de habilidades practicas (Rivas, Pino,
Deossa & Aldana, 2023; Diaz & Gonzales, 2023). No obstante, es fundamental abordar la capacitacién
docente y la adaptacién de la plataforma a las necesidades individuales de los estudiantes para
maximizar su potencial educativo.

Consideraciones finales

La integracién de tecnologias en el ambito educativo se revela como una necesidad ineludible en
la sociedad contempordnea. En este contexto, la plataforma WIX se destaca como una herramienta
excepcionalmente versatil, capaz de potenciar de manera significativa la ensefianza de la animacién en el
punto de venta. La eleccién de WIX como recurso pedagdgico encuentra su fundamento en su
accesibilidad, facilidad de uso y capacidad para generar sitios web atractivos y de alta calidad. La
investigacion detallada sobre la integracidon pedagdgica de WIX en la asignatura de animacién en el
punto de venta, dirigida al tercer afio de bachillerato en el Colegio "Consejo Provincial de Pichincha",
confirma su idoneidad como un valioso instrumento educativo, capaz de estimular el desarrollo de
habilidades vinculadas al marketing, la promocién y las ventas en el sector minorista.

La investigacién subraya que WIX no se limita Unicamente a impulsar habilidades técnicas, sino
gue desempeiia un papel crucial en la preparacion integral de los estudiantes para el mundo laboral. Al
proporcionar habilidades pertinentes y transferibles, la plataforma sirve como un puente efectivo entre
el entorno educativo y las cambiantes demandas del mercado laboral contempordneo. Este enfoque
proactivo en la formacién de habilidades prdcticas no solo alinea la educacién con las expectativas del
mundo profesional, sino que también otorga a los estudiantes una ventaja competitiva al ingresar al

ambito laboral.
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Sin embargo, la implementacion exitosa de WIX como recurso educativo no se reduce
exclusivamente a la plataforma en si; implica un componente crucial: la capacitacion docente. La
investigacion destaca la imperativa necesidad de que los educadores se familiaricen exhaustivamente
con la plataforma y sus funcionalidades para poder integrarla de manera efectiva en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. La capacitacién docente, por ende, debe abordar tanto los aspectos técnicos
especificos de WIX como las estrategias pedagdgicas que maximicen su eficacia en el aula. Este énfasis
en el desarrollo continuo del profesional docente resalta la necesidad de adaptacidon constante en un
entorno educativo en evolucion.

En el ambito especifico del Colegio "Consejo Provincial de Pichincha", los resultados de la
investigacion han contribuido de manera sustancial a la mejora de la calidad educativa. La integracion
exitosa de WIX ha demostrado ser un factor clave en la promocion de la excelencia académica y en la
preparacion efectiva de los estudiantes para los desafios del mundo real. Esto refuerza la idea de que la
integraciéon de tecnologias en la educaciéon no solo es una tendencia inevitable, sino también una
estrategia esencial para elevar los estadndares educativos y preparar a la préxima generacion de
profesionales.

En Ultima instancia, la investigacion ilumina la convergencia de la creciente necesidad de integrar
tecnologias en la educacion y la eficacia de plataformas como WIX en el contexto especifico de la
animacién en el punto de venta. Este estudio no solo valida la eleccién de WIX como una herramienta
educativa valiosa, sino que también destaca la importancia de adoptar un enfoque holistico que
involucre tanto a los educadores como a los estudiantes en el proceso de integraciéon. A medida que
avanzamos hacia un futuro cada vez mds digital, la investigacién subraya la urgencia de abrazar la
tecnologia como aliada en el proceso educativo y destaca el potencial transformador de plataformas
como WIX en la formacién de las futuras generaciones.

Para finalizar, cabe sefialar que la plataforma Wix es |la apropiada se basa en una evaluacién
exhaustiva de sus caracteristicas y su compatibilidad con los objetivos del proyecto o la tarea en cuestion.
Primero, se considera la facilidad de uso de Wix, que se refleja en su interfaz intuitiva y su sistema de
arrastrar y soltar, lo que permite a los usuarios crear y personalizar sitios web sin necesidad de
conocimientos técnicos avanzados. Esta accesibilidad es fundamental, especialmente en entornos
educativos como el Colegio "Consejo Provincial de Pichincha", donde la plataforma debe ser amigable
tanto para estudiantes como para educadores. La alineacién de Wix con los objetivos del plan de
estudios y la capacidad de apoyar el contenido y los métodos de ensefianza especificos de la asignatura
de Animacién en el Punto de Venta también se consideran criterios importantes para determinar su
idoneidad. Si Wix es capaz de complementar y mejorar el curriculo existente, brindando a estudiantes y
educadores una plataforma efectiva para interactuar y colaborar en el aprendizaje, entonces se puede
concluir que es la opcién adecuada para el colegio mencionado.
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